Regulamin
lll KARBiowskiej Gry Miejskiej

I. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem KARBiowskiej Gry Miejskiej zwanej dalej
Gra, jest Parafia pw. Dobrego Pasterza w Bytomiu-Karbiu.

2. Udziat w Grze jest bezplatny.

3. Celem organizacji Gry jest integracja i wspolne
spedzenie czasu wolnego przez jej uczestnikow.

Il. Gracze

1. Graczami mogg by¢ wszyscy, w szczegdlnosci mieszkancy
Karbia i ci, ktorzy czuja si¢ zwiazani z Parafia pw. Dobrego
Pasterza w Bytomiu.

2. W Grze moga wzia¢ udziat 3-5 osobowe druzyny.

3. Mozna zglosi¢ si¢ takze indywidualnie. Organizatorzy
stworzg druzyne z osob, ktére zglosily si¢ indywidualnie.

4. Przystapienie do Gry odbywa si¢ w momencie rejestracji.
Gracze przystepujac do Gry zgadzaja si¢ na przedstawione
zasady i zobowiazuja si¢ ich przestrzegac.

5. W kazdej druzynie musi znajdowaé si¢ przynajmniej jedna

osoba petnoletnia, odpowiedzialna za nieletnich czlonkow

druzyny. Za nich gracz pelnoletni bierze na siebie peing
odpowiedzialno$¢ cywilno-prawng w czasie Gry.

Graczy obowigzuja zasady wzajemnego poszanowania.

7. Zabrania si¢ udzialu w grze osobom pod wptywem alkoholu
lub innych $rodkéw odurzajacych.

8. Gra nie zwalnia z przestrzegania przepisdéw prawa, a zadania
w zaden spos6b nie zmuszaja do tamania przepiséw prawa
i norm spotecznych.

lll. Rejestracja druzyn

1. Rejestracja druzyny jest niezbednym warunkiem udziatu

w Grze.

. Rejestracja odbywa sie do dnia 05.06.2018, do godz. 20.00.

. Zgloszenia nalezy wysylac na adres karbgra@gmail.com .

4. Zglaszajac si¢ do Gry nalezy podac:

a) nazwe druzyny,
b) nazwiska i imiona uczestnikow oraz ich wiek,
¢) kontaktowy adres e-mail i numer telefonu druzyny.

5. Organizatorzy potwierdza przyjecie zgloszenia do udziatu
w Grze e-mailem lub smsem, do 06.06.2018, do godz. 22.00.
6. Mozna druzyng zglosi¢ takze w zakrystii lub kancelarii

podajac na przygotowanym formularzu powyzsze dane.

7. W razie watpliwos$ci zwigzanych z rejestracjg lub brakiem
potwierdzenia prosimy o kontakt tel. 601 368-227.

IV. Zasady i przebieg Gry

1. Gra odbedzie sie¢ 10.06.2018 (wolna niedziela) w godzinach
14:00-16:00 na terenie bytomskiej dzielnicy - Karb.

2. Uczestnicy Gry spotykajg sie na trawniku miedzy blokami
przy ul. Braci Sniadeckich o godz. 13:45.

3. Gra polega na przejsciu wyznaczonej trasy gry, wykonaniu
wyznaczonych zadan, zdobyciu jak najwigkszej liczby
punktow za ich wykonanie oraz dotarciu do miejsca
zakonczenia Gry w jak najkrotszym czasie, nie pozniej niz do
godz. 16.00.

4. Punkty przyznawane sa za jako§¢ wykonanych zadan i czas
przejscia Gry. Zadania moga mie¢ charakter rebusow,
uktadanek,  dopasowywania  brakujacych  elementow,
orientowania si¢ W przestrzeni, zadan sportowych,
zrgczno$ciowych, podstawowej wiedzy ogodlnej. Niektore
pytania beda zwigzane z 100 rocznica odzyskania
niepodlegtosci przez Polske.

5. Druzyna otrzymuje na starcie Kart¢ Gry i musi ja zachowac
do konca Gry. Karta stuzy do wpisywania zdobywanych
punktow.
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6. Przed rozpoczgciem Gry uczestnicy otrzymujg wszelkie
informacje dotyczace udziatu w Grze.

7. Gracze w czasie gry poruszajg sie tylko pieszo.

8. Cztonkdw druzyny obowigzuje zakaz rozdzielania sig.

9. Gracze jednej druzyny w czasie gry nie mogg konsultowac si¢
oraz dzieli¢ odpowiedziami z cztonkami innych druzyn.

10. Druzyna w czasiec Gry ma ze sobg wlaczony telefon
z podanym w zgloszeniu numerem telefonu. Rozwigzujac
zadania zabrania si¢ korzystania z Internetu oraz urzadzen
elektronicznych: telefonow, tabletow itp.

11. Nieprzestrzeganie regulaminu
dyskwalifikacja lub odjeciem punktow.

12. Druzyny moga sklada¢ u organizatoréw zastrzezenia co do
punktacji oraz niezgodnego z regulaminem zachowania innych
druzyn w czasie trwania Gry, nie dtuzej niz do godz. 16.10.

V Zakonczenie i nagrody

1. Podsumowanie i ogloszenie wynikow oraz rozdanie nagrod
odbedzie si¢ w miejscu zakonczenia Gry.

2. Ta czg$¢ potaczona bedzie z zabawami integracyjnymi dla
wszystkich  uczestnikow  Gry  Miejskiej w  domu
katechetycznym lub ogrodzie parafialnym.

3. Do otrzymania gwarantowanej nagrody uprawnione sg 3
druzyny, ktore zakoncza Gr¢ z najwyzsza liczba punktow.
W przypadku remisu decyduje dodatkowy konkurs, ktérego
zasady zostang przedstawione przed ogloszeniem wynikow.
Pozostale nagrody zostang rozdane kolejnym druzynom
z odpowiednio wysokg iloscig punktow.

VI. Organizator

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
poniesione przez graczy podczas trwania Gry.

2. Organizator nie jest strong migdzy Graczami, a osobami
trzecimi, ktorych dobra zostang naruszone przez uczestnikow.

3. Zadaniem Organizatora jest rozstrzyganie wszelkich kwestii
zwigzanych z przebiegiem Gry oraz przestrzeganiem
Regulaminu Gry.

4. Decyzje Organizatora sa niecodwotalne i nie podlegaja
weryfikacji.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania Gry w
dowolnym momencie.

VII. Postanowienia konicowe

1. Gra nie jest gra losowa, loteria fantowa, zakladem
wzajemnym ani loterig promocyjng, ktorych wynik zalezy od
przypadku w rozumieniu art. 2. ustawy z dnia 29 lipca 1992 o
grach losowych i zakladach wzajemnych (Dz. U. 1998, Nr
102, poz. 650 z p6ézn. zm.).

2. Fakt wziecia udzialu w Grze przez uczestnika oznacza, iz
wyraza on sam lub w przypadku uczestnikow ponizej 16 roku
zycia  jego  rodzice/prawni  opiekunowie zgode na
rrzetwarzanie przez Organizatora jego danych osobowych
W rozumieniu rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
z dnia 27.04.2016 o ochronie danych osobowych. -
w celach zwigzanych z  przeprowadzaniem  Gry,
w szczegblnosci przeprowadzania poszczegdlnych etapow gry,
wylanianiem zwycigskich zespolow i przyznawaniem nagrod,
wydawaniem, odbiorem i rozliczaniem nagrdéd, jak réwniez
w celach statystycznych. Administratorem tych danych jest
Organizator. Uczestnik w kazdym czasie moze cofnaé
wyrazong zgodg¢. Cofnigeie zgody jest rownoznaczne
z rezygnacja uczestnika z udziatu w Grze.

3. Organizator zastrzega sobie prawo publikacji wizerunku
uczestnikow gry w materialach promocyjnych, powstatych
podczas trwania Gry.

4, Organizator zastrzega sobie prawo podania do wiadomosci
publicznej informacji dotyczacych przebiegu i wynikow Gry.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.

6. Informacje organizacyjne oraz dodatkowe usci$lenia
mozna znalez¢ na stronie WWW.facebook.com/karbgra .
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